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Prot. 1230 /04/05   

• Oggetto: Informazione e pubblicità 

03/03/2017 “Per la scuola – Competenze e ambienti per l’apprendimento

 

10.2.2A-FSEPON-SI-2018-981

 Fondi Strutturali Europei – Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per 

l’apprendimento” 2014-2020. Avviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della 

creatività digitale e delle competenze di “cittadin

Obiettivo Specifico 10.2 – Azione 10.2.2. sottoazione 10.2.2A “Competenze di base”. 

Autorizzazione progetto codice 10.2.2A

 

 VISTO il PON Programma Operativo Nazionale 2014IT05M2OP001 “Per la scuola 

ambienti per l’apprendimento” approvato con Decisione C(2014) n. 9952, del 17 dicembre 2014 della 

Commissione Europea; 
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  Monreale, 13/02/2020 

I.C.S. GUGLIELMO II 

Alle Istituzioni scolastiche 
di ogni ordine e grado della Sicilia

www.guglielmosecondo.

Oggetto: Informazione e pubblicità - Autorizzazione Progetto PON FSE  di cui all’ Avviso Pubblico 

Competenze e ambienti per l’apprendimento”  CODIC

981  per un importo pari a € 22.728,00 codice CUP 

 

Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per 

2020. Avviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della 

creatività digitale e delle competenze di “cittadinanza digitale”, Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE), 

Azione 10.2.2. sottoazione 10.2.2A “Competenze di base”.  

Autorizzazione progetto codice 10.2.2A-FSEPON-SI-2018-981 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

 

mma Operativo Nazionale 2014IT05M2OP001 “Per la scuola 

ambienti per l’apprendimento” approvato con Decisione C(2014) n. 9952, del 17 dicembre 2014 della 

 

"GUGLIELMO II" 
 

paic86400r@pec.istruzione.it 

  

 

Ai Sigg. Docenti 
Ai Sigg.ri Genitori 
Al Personale ATA 

I.C.S. GUGLIELMO II  - Monreale 
 

Al Comune di Monreale 
 

Alle Istituzioni scolastiche  
di ogni ordine e grado della Sicilia 

 
All’U.S.R. Sicilia 

 
Agli Atti 

All’Albo dell’Istituto 
Sul sito: 

 
www.guglielmosecondo.edu.it 

 
di cui all’ Avviso Pubblico 2669 del 

CODICE: 

F37I17000890001 

Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per 

2020. Avviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della 

Fondo Sociale Europeo (FSE), 

mma Operativo Nazionale 2014IT05M2OP001 “Per la scuola – Competenze e 

ambienti per l’apprendimento” approvato con Decisione C(2014) n. 9952, del 17 dicembre 2014 della 
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 VISTO L’Avviso 2669 del 3 marzo 

delle competenze di cui all’Obiettivo Specifico 10.2 del Programma Operativo Nazionale “Per la Scuola 

competenze e ambienti per l’apprendimento” per il periodo di programmazione 2014

 l’obiettivo specifico “Miglioramento delle competenze chiave degli allievi” prevede anche azioni dirette ad 

acquisire competenze digitali che, in linea con quanto affermato dal Consiglio dell’Unione Europea nella 

“Raccomandazione del 22 maggio 2018 relativa all

riconosciute a tutti gli effetti come competenze di base, nonché requisito fondamentale per lo sviluppo 

economico del nostro Paese e per l’esercizio di una piena cittadinanza nell’era dell’informazi

cosiddetta Internet Society e che gli interventi formativi sono finalizzati al sostegno dei percorsi per lo sviluppo 

del pensiero computazionale e della creatività digitale e per lo sviluppo delle competenze di “cittadinanza 

digitale”  

 

VISTA la candidatura N.44012 

CITTADINANZA DIGITALE ” Prot. MIUR 

 

VISTA la nota MIUR Prot. n. AOODGEFID 

di spesa a valere sull’Avviso A00DGEFID/Prot. n.

per l’apprendimento”; 

 

 PRESO ATTO che questa Istituzione scolastica, con lettera

stata autorizzata ad attuare il Progetto

2018-981  per un importo pari a € 22.728,00 codice CUP 

 

 VISTE le Disposizioni ed istruzioni per l’attuazione delle iniziative cofinanziate dai FSE

 

Che questa istituzione scolastica è stata autorizzata ad attuare, nell’ambito dei Fondi Strutturali Europei 

Programma Operativo Nazionale “Per l

seguenti progetti: 

Sottazione Codice identificativo

10.2.2A 10.2.2A-FSEPON

 

 

 

ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE "GUGLIELMO II"
Via Benedetto D’Acquisto, 33  - 90046 Monreale (PA) 

Tel. fax 091/6404489- 3666354914  C.F. 97165530821 
e-mail paic86400r@istruzione.it - e-mail paic86400r@pec.istruzione.it

del 3 marzo 2017  che si inserisce nel quadro delle azioni finalizzate all’innalzamento 

delle competenze di cui all’Obiettivo Specifico 10.2 del Programma Operativo Nazionale “Per la Scuola 

competenze e ambienti per l’apprendimento” per il periodo di programmazione 2014-2020.

ettivo specifico “Miglioramento delle competenze chiave degli allievi” prevede anche azioni dirette ad 

acquisire competenze digitali che, in linea con quanto affermato dal Consiglio dell’Unione Europea nella 

“Raccomandazione del 22 maggio 2018 relativa alle competenze chiave per l’apprendimento permanente”, sono 

riconosciute a tutti gli effetti come competenze di base, nonché requisito fondamentale per lo sviluppo 

economico del nostro Paese e per l’esercizio di una piena cittadinanza nell’era dell’informazi

li interventi formativi sono finalizzati al sostegno dei percorsi per lo sviluppo 

del pensiero computazionale e della creatività digitale e per lo sviluppo delle competenze di “cittadinanza 

 dell’I.C.S. GUGLIELMO II  con il progetto “PENSIERO COMPUTAZIONALE E 

n. 3532 DEL 31.03.2017; 

la nota MIUR Prot. n. AOODGEFID 27759 del 24/10/2018 di autorizzazione del progetto e impegno 

A00DGEFID/Prot. n.2669 del  03/03/2017 “ Per la Scuola 

che questa Istituzione scolastica, con lettera Prot. n. AOODGEFID

 ” Competenze e ambienti per l’apprendimento” codice 

€ 22.728,00 codice CUP F37I17000890001 dal titolo: Digital School

Disposizioni ed istruzioni per l’attuazione delle iniziative cofinanziate dai FSE

RENDE NOTO 

 

Che questa istituzione scolastica è stata autorizzata ad attuare, nell’ambito dei Fondi Strutturali Europei 

Programma Operativo Nazionale “Per la scuola - Competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014

identificativo progetto Titolo Progetto 

FSEPON-SI-2018-981 DIGITAL SCHOOL 

PENSIERO COMPUTAZIONALE

CITTADINANZA DIGITALE

 

"GUGLIELMO II" 
 

paic86400r@pec.istruzione.it 

delle azioni finalizzate all’innalzamento 

delle competenze di cui all’Obiettivo Specifico 10.2 del Programma Operativo Nazionale “Per la Scuola – 

2020. Considerato che 

ettivo specifico “Miglioramento delle competenze chiave degli allievi” prevede anche azioni dirette ad 

acquisire competenze digitali che, in linea con quanto affermato dal Consiglio dell’Unione Europea nella 

e competenze chiave per l’apprendimento permanente”, sono 

riconosciute a tutti gli effetti come competenze di base, nonché requisito fondamentale per lo sviluppo 

economico del nostro Paese e per l’esercizio di una piena cittadinanza nell’era dell’informazione e della 

li interventi formativi sono finalizzati al sostegno dei percorsi per lo sviluppo 

del pensiero computazionale e della creatività digitale e per lo sviluppo delle competenze di “cittadinanza 

PENSIERO COMPUTAZIONALE E 

di autorizzazione del progetto e impegno 

– “Competenze e ambienti 

Prot. n. AOODGEFID/ 28252  del 30/10/2018, è 

” codice 10.2.2A-FSEPON-SI-

Digital School 

Disposizioni ed istruzioni per l’attuazione delle iniziative cofinanziate dai FSE-FESR 2014-2020; 

Che questa istituzione scolastica è stata autorizzata ad attuare, nell’ambito dei Fondi Strutturali Europei –

Competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-2020, i 

Totale autorizzato 

progetto 

COMPUTAZIONALE E 

DIGITALE   

€ 22.728,00 
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Codice identificativo 

progetto  

 

 

 

 

10.2.2A-FSEPON-SI-2018-981 

THINK

PENSA

THINK

PENSA

BULLISMO?

BULLISMO?

 

 

Riepilogo moduli

Codice identificativo 

progetto  

 THINK

PENSA

BULLISMO?

 

DESTINATARI: ALLIEVI 

Il Progetto “PENSIERO COMPUTAZIONALE

Primaria Mattarella delle classi V  e del 
Si prevede 1 modulo i 30 ore di Sviluppo del 
Primaria e Scuola Secondaria della sede in verticale; 
Secondaria della sede di Monreale. Come è evidenziato nella scheda di autodiagnosi, dal RAV del nostro istituto 
emerge la necessità di promuovere l'equità di gene
tecnologia e i contenuti digitali nella didattica, promuovere una didattica laboratoriale. Pertanto, pur inserendo gli 
alunni svantaggiati, non si precluderà l'inserimento di alunni particolarmente d
stimolo positivo e si coinvolgerà un ugual 
prettamente scolastici e non vincolati alla classe si possa realizzare una vera scuola inclusiva, in cui ognuno possa
sfruttare le proprie potenzialità, nel confronto sano e costruttivo tra pari, sfruttando la natura trasversale delle 
competenze digitali, supporto allo sviluppo di tutte le competenze chiave .
 

A tal fine il Progetto prevede l’articolazione di 
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Riepilogo moduli autorizzati 

Titolo Modulo Importo autorizzato 

modulo 

THINK-MAKE-IMPROVE: 

PENSA- CREA – MIGLIORA 

€ 5.682,00  

 

 
 THINK-MAKE-IMPROVE: 

PENSA- CREA–MIGLIORA 2 

€ 5.682,00 

BULLISMO? NO, GRAZIE! € 5.682,00 

BULLISMO? NO, GRAZIE! 2 € 5.682,00 

Tot. 

Riepilogo moduli residuali A.S. 2019/2020 

Titolo Modulo Importo autorizzato 

modulo 

THINK-MAKE-IMPROVE: 

PENSA- CREA–MIGLIORA 2 

€ 5.682,00  

BULLISMO? NO, GRAZIE! € 5.682,00 

Tot. 

PENSIERO COMPUTAZIONALE E CITTADINANZA DIGITALE”  è rivolto agli alunni del plesso di Scuola 

 plesso di Monreale  di Scuola Secondaria di I° grado classi 1 2 e 3
Sviluppo del  Pensiero Computazionale e Creatività Digitale per gli alunni di Scuola 

a della sede in verticale; 1 modulo di 30 ore di cittadinanza digitale per gli alunni di 
. Come è evidenziato nella scheda di autodiagnosi, dal RAV del nostro istituto 

la necessità di promuovere l'equità di genere nell'insegnamento delle discipline STEM, integrare la 
contenuti digitali nella didattica, promuovere una didattica laboratoriale. Pertanto, pur inserendo gli 

svantaggiati, non si precluderà l'inserimento di alunni particolarmente dotati che fungeranno proprio da
stimolo positivo e si coinvolgerà un ugual numero di ragazzi e ragazze. Ci si auspica 

scolastici e non vincolati alla classe si possa realizzare una vera scuola inclusiva, in cui ognuno possa
proprie potenzialità, nel confronto sano e costruttivo tra pari, sfruttando la natura trasversale delle 
digitali, supporto allo sviluppo di tutte le competenze chiave . 

prevede l’articolazione di 2 Moduli operativi  di n. 30 ore destinati agli alunni:

 

"GUGLIELMO II" 
 

paic86400r@pec.istruzione.it 

Totale autorizzato 

progetto 

€ 22.728,00 

Totale MODULI A.S. 

2019/2020 

€ 11.364,00 

è rivolto agli alunni del plesso di Scuola 

di I° grado classi 1 2 e 3.  
Pensiero Computazionale e Creatività Digitale per gli alunni di Scuola 

di 30 ore di cittadinanza digitale per gli alunni di 
. Come è evidenziato nella scheda di autodiagnosi, dal RAV del nostro istituto 

re nell'insegnamento delle discipline STEM, integrare la 
contenuti digitali nella didattica, promuovere una didattica laboratoriale. Pertanto, pur inserendo gli 

otati che fungeranno proprio da 
Ci si auspica  che in contesti non 

scolastici e non vincolati alla classe si possa realizzare una vera scuola inclusiva, in cui ognuno possa 
proprie potenzialità, nel confronto sano e costruttivo tra pari, sfruttando la natura trasversale delle 

destinati agli alunni: 
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Plesso Scuola primaria  classi V e secondaria I grado

Digitale”  

n. 1Moduli THINK-MAKE-IMPROVE: PENSA

                       

                       

Plesso Scuola secondaria I grado  Sede

n.1 Modulo BULLISMO? NO, GRAZIE! 

 

La scuola si propone di: 

 
1. Stimolare negli studenti lo sviluppo delle competenze relative al pensiero computazionale, al coding, alle abilità
costruttive, alla robotica e all’uso delle tecnologie digitali;
2. Promuovere la maturazione delle soft skills con particolare attenzione al pensiero critico, alle abilità di analisi, al
problem solving, alla capacità progettuale, al lavoro di gruppo e alle abilità interpersonali e comunicative;
3. Accrescere l’efficacia delle pratiche educative della scuola attraverso l’introduzione di metodologie e strumenti
didattici innovativi e la diffusione di tali pratiche tra i docenti;
4. Promuovere negli studenti la cultura della partecipazione reale e digitale alla comunità di appartenenza e 
coscienza attenta alle problematiche relative ad ogni situazione di disagio on line e cyberbullismo

I progetti saranno realizzati entro il 30

 

Il presente avviso, realizzato ai fini della pubblicizzazione/sensibilizzazione ed a garanzia di visibilità, trasparenza e 

ruolo dell’Unione Europea, ha come obiettivo la diffusione nell’Opinione Pubblica della consapevolezza del ruolo 

delle Istituzioni con particolare riguardo a q

Si comunica che, per l’obbligo della trasparenza e della massima divulgazione, tutti gli elementi di interesse 

comunitario, relativi allo sviluppo del progetto: avvisi, bandi, pubblicità, ecc., saranno tempestivamente affissi e 

visibili sulla bacheca e sul Sito della scuola al seguente indirizzo: http://www.
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e secondaria I grado di Monreale classi 1  “Pensiero Computazionale e Creatività 

IMPROVE: PENSA- CREA – MIGLIORA 2 

Sede di Monreale classi 2 e 3  ” Cittadinanza Digitale”

1. Stimolare negli studenti lo sviluppo delle competenze relative al pensiero computazionale, al coding, alle abilità
costruttive, alla robotica e all’uso delle tecnologie digitali; 

maturazione delle soft skills con particolare attenzione al pensiero critico, alle abilità di analisi, al
problem solving, alla capacità progettuale, al lavoro di gruppo e alle abilità interpersonali e comunicative;

educative della scuola attraverso l’introduzione di metodologie e strumenti
didattici innovativi e la diffusione di tali pratiche tra i docenti; 
4. Promuovere negli studenti la cultura della partecipazione reale e digitale alla comunità di appartenenza e 
coscienza attenta alle problematiche relative ad ogni situazione di disagio on line e cyberbullismo

0 giugno  2020.  

zato ai fini della pubblicizzazione/sensibilizzazione ed a garanzia di visibilità, trasparenza e 

ruolo dell’Unione Europea, ha come obiettivo la diffusione nell’Opinione Pubblica della consapevolezza del ruolo 

delle Istituzioni con particolare riguardo a quelle Europee.  

Si comunica che, per l’obbligo della trasparenza e della massima divulgazione, tutti gli elementi di interesse 

comunitario, relativi allo sviluppo del progetto: avvisi, bandi, pubblicità, ecc., saranno tempestivamente affissi e 

sulla bacheca e sul Sito della scuola al seguente indirizzo: http://www.icsguglielmosecondo

                                                                                                                                             Il Dirigente Scolastico

                                                                                                                                          Prof.ssa Concetta G
                                       Documento informatico firmato digitalmente ai sensi del Testo Unico

                                                                                                                     ed del D.Lgs 7 marzo 2005 n. 82 e norme collegate, il quale sostituisce il testo ca
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“Pensiero Computazionale e Creatività 

” Cittadinanza Digitale” 

1. Stimolare negli studenti lo sviluppo delle competenze relative al pensiero computazionale, al coding, alle abilità 

maturazione delle soft skills con particolare attenzione al pensiero critico, alle abilità di analisi, al 
problem solving, alla capacità progettuale, al lavoro di gruppo e alle abilità interpersonali e comunicative; 

educative della scuola attraverso l’introduzione di metodologie e strumenti 

4. Promuovere negli studenti la cultura della partecipazione reale e digitale alla comunità di appartenenza e una 
coscienza attenta alle problematiche relative ad ogni situazione di disagio on line e cyberbullismo  

zato ai fini della pubblicizzazione/sensibilizzazione ed a garanzia di visibilità, trasparenza e 

ruolo dell’Unione Europea, ha come obiettivo la diffusione nell’Opinione Pubblica della consapevolezza del ruolo 

Si comunica che, per l’obbligo della trasparenza e della massima divulgazione, tutti gli elementi di interesse 

comunitario, relativi allo sviluppo del progetto: avvisi, bandi, pubblicità, ecc., saranno tempestivamente affissi e 

icsguglielmosecondo.edu.it 

Scolastico 

Giannino 
Unico D.P.R. 28 dicembre 2000 n. 445 

ed del D.Lgs 7 marzo 2005 n. 82 e norme collegate, il quale sostituisce il testo cartaceo e la firma                 
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